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	N U M E R O

	COMPETENZE

SPECIFICHE
	obiettivi di apprendimento
	obiettivi specifici

realmente verificabili

	L’alunno:

 1  si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e sa valutare l’opportunità di ricorrere a una calcolatrice.
	 1a  Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, in senso progressivo e regressivo e per salti di due, tre..

1b  Leggere e scrivere i numeri naturali in notazione decimale, avendo consapevolezza della notazione posizionale, confrontarli e ordinarli sulla retta. 

 1c  Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali e verbalizzare le procedure di calcolo. 

1d   Conoscere le tabelline della moltiplicazione dei numeri fino a 10. 

1e Eseguire le operazioni con i numeri e con gli algoritmi scritti usuali. 


	1a1 Costruire, rappresentare graficamente, leggere e scrivere i numeri naturali

in base dieci e non, entro il 100.

1a2 Contare in senso    progressivo e regressivo.

1a3Comprendere la funzione dello zero. 

1a4 Raggruppare, rappresentare e   registrare quantità nelle diverse basi e  in  basi dieci.

1b1 Confrontare e ordinare i  numeri  naturali entro il  100 utilizzando i simboli   >, <, =. 

1c1  Intuire strategie e tecniche  per eseguire rapidamente  calcoli mentali.

1d1  Utilizzare gli automatismi   di calcolo per la memorizzazione delle tabelline.  

1e1 Conoscere l’addizione come operazione che aggiunge e unisce.

1e2 Eseguire operazioni additive con uno o più cambi.

1e3 Conoscere la sottrazione e comprendere  il significato di resto, di 

differenza e di parte  complementare. 
 1e4 Eseguire sottrazioni con   uno o più cambi.

1e5 Riconoscere nella sottrazione l’operazione inversa dell’addizione.  
1e6 Individuare i diversi significati dell’uno e dello zero nelle quattro  operazioni. 

1e7 Rappresentare la  moltiplicazione con schieramenti, prodotto  cartesiano, incroci di linee  orizzontali e verticali,  addizioni di quantità uguali.

1e8 Eseguire moltiplicazioni in   base 10. 
1e9 Rappresentare la  divisione utilizzando materiale strutturato e non. 

       


	SPAZIO E FIGURE


	COMPETENZE

SPECIFICHE
	obiettivi di apprendimento
	obiettivi specifici

realmente verificabili

	2 Riconosce, descrive, denomina, rappresenta e classifica forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create dall’uomo.
Utilizza strumenti per il disegno geometrico.
	2a Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno, descrivere un percorso che si sta facendo e dare le istruzioni a qualcuno perché  compia un percorso desiderato.

2b Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche. 

2c Disegnare figure geometriche e costruire modelli materiali anche nello spazio.

	2a1 Eseguire percorsi e  spostamenti secondo  istruzioni date.

 2a2 Effettuare spostamenti sul  piano cartesiano.

2b1Riconoscere le linee come 

confine delle superfici. 

2b2 Classificare  linee 

2b3  Riconoscere e denominare correttamente le principali  figure del piano e dello spazio.

2b4Classificare figure in base  al numero dei lati e alla loro forma.

2b5 Intuire il concetto di  simmetria  
2c1Costruire e rappresentare  confini e territori.
2c2 Disegnare, costruire figure geometriche utilizzando materiale strutturato e non.




	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI


	COMPETENZE 
SPECIFICHE

	obiettivi di apprendimento
	obiettivi specifici

realmente verificabili

	3 Utilizza i più comuni strumenti di misura.

	 3a Misurare grandezze (lunghezze, tempo, etc.) utilizzando  sia unità arbitrarie sia unità e strumenti convenzionali ( metro,orologio,ecc.). 


	3a1  Acquisire il concetto di misura.  

3a2 Conoscere le grandezze   misurabili.
3a3 Misurare grandezze utilizzando unità arbitrarie.


	COMPETENZE

SPECIFICHE
	obiettivi di apprendimento
	obiettivi specifici

realmente verificabili

	4 Ricerca dati per ricavare informazioni, costruisce rappresentazioni e risolve problemi in tutti gli ambiti di contenuto.
	4a Rappresentare  problemi con tabelle e grafici che ne esprimano la struttura.
4b Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o più proprietà, utilizzando rappresentazioni opportune, a secondo dei contesti e dei fini. 

4cArgomentare sui criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni e ordinamenti 
assegnati. 

4d  Leggere rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle.

	4a1 Individuare situazioni  problematiche nell’ambito  dell’esperienza quotidiana.

4a2  Data una situazione, formulare una domanda che renda problematica tale situazione.

4a3 Formulare ipotesi di soluzioni adatte a   

 situazioni problematiche  numeriche e non.

4a4  Leggere e comprendere il testo di un problema.

4a5  Individuare i dati idonei  alla soluzione di un  problema.

4a6Individuare e comprendere    la domanda.

4a7  Risolvere problemi   utilizzando opportune 

 rappresentazioni grafiche.

4a8 Scrivere correttamente la  risposta.

4a9 Costruire il testo partendo da operazioni numeriche.                                    

4b1   Classificare in base a uno o più attributi utilizzando i  diagrammi di Venn, di  Carroll, ad albero.   

4b2 Usare i connettivi logici E- NON-O.

4b3 Stabilire e rappresentare graficamente relazioni tra gruppi diversi con frecce e tabelle.

4c1 Riconoscere le caratteristiche di una  classificazione.
4c2 Individuare insiemi e  sottoinsiemi complementari. 

4d1 Raccogliere dati,  organizzarli, rappresentarli  in grafici e tabelle.

4d2 Saper leggere le  rappresentazioni  effettuate.

4d3 Riconoscere dati certi, possibili, impossibili in situazioni di gioco.




