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ISTITUTO COMPRENSIVO “FALCONE e BORSELLINO”




Ascoli Piceno - Appignano del Tronto - Castorano - Colli del Tronto - Offida
PIANO DI LAVORO ANNUALE

Anno scolastico 2017-2018
Classi 3^
Disciplina: ARTE
	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

Raccomandazione del Parlamento Europeo 18.12.2006
	COMPETENZE CHIAVE DI 

CITTADINANZA

D.M. n 139 del 22 agosto 2007

	A. COMUNICARE NELLA MADRE LINGUA


	A1 COMUNICARE E COMPRENDERE

	D. COMPETENZA DIGITALE


	D1 COMUNICARE

D2 ACQUISIRE ED INTERPRETARE L’INFORMAZIONE

	E. IMPARARE AD IMPARARE


	E1 IMPARARE A IMPARARE

E2 ACQUISIRE E INTERPRETARE L’INFORMAZIONE

E3 INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI

	F. COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE


	F1 COLLABORARE E PARTECIPARE

F2 AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE

F3 COMUNICARE



	H. CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE


	H1 COMUNICARE E COMPRENDERE


	TRAGUARDI DI COMPETENZE (CLASSI 3° e 5° 
dalle Indicazioni nazionali)
	COMPETENZE SPECIFICHE

(fascicolo 1B relative alla disciplina)
	OBIETTIVI 

DI APPRENDIMENTO
	obiettivi specifici

realmente verificabili

	- Sperimenta e rielabora immagini di diverso tipo con molteplici tecniche, materiali e strumenti.


	1- Conosce e padroneggia gli elementi del linguaggio visivo (colore, spazio grafico ed orientamento) per produrre messaggi significativi attraverso l’uso di linguaggi, tecniche e materiali diversi.

2- Osserva, esplora, descrive e legge immagini e messaggi multimediali.

	1a – Conoscere ed utilizzare gli elementi del linguaggio visivo, i colori secondari, i complementari, lo spazio grafico e l’orientamento.

2a - Produrre messaggi attraverso linguaggi diversificati presenti nella cultura mass-mediale.


	1a.1– Comprendere l’efficacia della comunicazione attraverso l’immagine.

1a.2 Riconoscere i colori: primari– secondari -complementari

1a.3– Utilizzare i colori in modo creativo.
1a.4– Usare gli elementi del linguaggio visivo: il segno, la linea, il colore, i piani, gli indicatori di posizione.

1a5 Leggere, riconoscere ed utilizzare il linguaggio del fumetto.

1a6–Produrre una storia a fumetti.

1a7 – Rappresentare con le immagini una storia letta, un vissuto, momenti stagionali diversi.

2a.1 -  Rappresentare immagini con tecniche grafiche diverse.



	-Conosce valorizza e tutela i principali beni artistici, culturali e paesaggistici presenti nel proprio territorio.


	3- Conosce, legge e comprende elementi appartenenti al patrimonio culturale ed artistico del proprio territorio.
	3a-Conoscere, leggere ed apprezzare alcuni elementi artistici e/o culturali presenti sul proprio territorio.
	3a.1- Leggere ed interpretare un’opera d’arte.

3a.2 – Rilevare gli elementi principali di aspetti legati al patrimonio storico locale.


