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Disciplina: TECNOLOGIA
	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

Raccomandazione del Parlamento Europeo 18.12.2006
	COMPETENZE CHIAVE DI 

CITTADINANZA

D.M. n 139 del 22 agosto 2007

	A. COMUNICARE NELLA MADRELINGUA


	A1  COMUNICARE E COMPRENDERE

	B. COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE
	B1 COMUNICARE E COMPRENDERE
B2 INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI

	C. COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA
	C1 ACQUISIRE ED INTERPRETARE L’INFORMAZIONE
C2 INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI

C3 RISOLVERE PROBLEMI

	D. COMPETENZA DIGITALE
	D1 COMUNICARE
D2 INTERPRETARE L’INFORMAZIONE

	E. IMPARARE AD IMPARARE
	E2 ACQUISIRE ED INTERPRETARE L’INFORMAZIONE

E3 INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI

	F. COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE
	F1 COLLABORAR È PARTECIPARE
F2 AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE

F3 COMUNICARE

	G. SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITÀ
	G1 PROGETTARE
G2 RISOLVERE PROBLEMI

	H. ESPRESSIONE CULTURALE
	H1 COMUNICARE E COMPRENDERE
H2 RAPPRESENTARE


	COMPETENZA
	obiettivi di apprendimento
	obiettivi specifici

realmente verificabili

	1 – Conosce ed utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale, la struttura e il funzionamento
	1a. Rappresentare i dati dell’osservazione in: tabelle, mappe, diagrammi…
	1a. 1 Saper disegnare oggetti e strumenti tecnologici.

1a .2 Confrontare le osservazioni



	2-Ricava informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale
	2a. Individuare caratteristiche tecniche e commerciali di oggetti e servizi ricavandole da materiale informativo

	2a. 1 Registrare le informazioni in tabelle, grafici, mappe…, confrontare i dati raccolti.
    

	3- Impara ad usare le nuove tecnologie per sviluppare semplici lavori legati alle varie discipline.
	3 a. Conoscere il funzionamento del computer.
	3a 1. Utilizzare semplici programmi di videoscrittura e disegno.

	4-Inizia a conoscere in modo critico le caratteristiche, i limiti e le funzioni della tecnologia attuale
	4 a. Individuare la possibilità di migliorare l’uso nei tempi e nei modi di nuove tecnologie.
	4 a1. Selezionare programmi utili al miglioramento delle attività scolastiche nei tempi e nei modi.


