I.C. “FALCONE e BORSELLINO-OFFIDA e CASTORANO”

	Anno scolastico
	Classe
	Plesso
	Quadrimestre
	Tempi

	2017/2018
	5^
	Appignano

Castorano

Colli

Offida

Villa S. Antonio
	1°
	SETTEMBRE

OTTOBRE

NOVEMBRE 
DICEMBRE

GENNAIO


UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 1
	TITOLO
	DISCIPLINA/E

	Paesaggi e immagini


	Arte e Immagine


DALLA PROGRAMMAZIONE ANNUALE D’ISTITUTO

	TRAGUARDI DI COMPETENZA (vedi Indicazioni Nazionali)

	L'alunno: - Sperimenta, produce e rielabora immagini di diverso tipo con molteplici tecniche, materiali e strumenti.

- Osserva, esplora, descrive e legge criticamente immagini di diverso tipo

- Conosce, valorizza e tutela i principali beni artistici, culturali e paesaggistici presenti nel proprio territorio.


	COMPETENZE DI

CITT. EUROPEE
	COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA
	COMPETENZE SPECIFICHE
	OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO
	OBIETTIVI 

SPECIFICI

	D. COMPETENZA DIGITALE

E. IMPARARE AD IMPARARE

F. COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

G. SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA’

H. CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

	D2- ACQUISIRE ED INTERPRETARE L’INFORMAZIONE             E1- IMPARARE AD IMPARARE                                                           E3- INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI                     F1- COLLABORARE E PARTECIPARE                                            F2- AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE             G2- PROGETTARE 

H2- RAPPRESENTARE
	1- conosce e 

padroneggia gli elementi del linguaggio visivo (colore, spazio grafico ed orientamento) per produrre messaggi significativi attraverso l’uso di linguaggi, tecniche e materiali diversi.
	1a Conoscere ed utilizzare il linguaggio iconico.
1b Analizzare i codici visivi ed audiovisivi e le loro relazioni espressive.
1c    Sviluppare la creatività comunicativa ed espressiva attraverso l’uso di tecniche diverse.
2a- Osservare un'immagine e gli oggetti presenti nell'ambiente descrivendo gli elementi formali.

	1a.1 Rielaborare, combinare, modificare creativamente disegni e immagini, per produrne altri.
1b.1 Rilevare le relazioni esistenti tra codici iconici, cinetici, verbali e musicali.
1c1 Esprimersi e comunicare attraverso la rappresentazione grafica spontanea.
1c3 Produrre una storia a fumetti.
1c4 Rappresentare con le immagini una storia letta, un vissuto, momenti stagionali.
1c5 Rappresentare immagini con

tecniche grafiche

diverse.   
2a1 Osservare un'immagine e gli oggetti presenti nell'ambiente descrivendo gli elementi formali.
2a2 Leggere e riconoscere il linguaggio del fumetto .


	
	
	
	3a Conoscere, analizzare ed apprezzare alcuni elementi artistici presenti nel proprio territorio, per la salvaguardia e valorizzazione del patrimonio artistico e paesaggistico.

	3a1 Cogliere elementi artistici dalla lettura di opere d’arte originali o riprodotte.



	CONTENUTI

	Immagini – Fotografie – Fumetti – Motivi stagionali – Illustrazioni di opere d’arte

	RACCORDI DISCIPLINARI

	Italiano – Storia - Tecnologia



Luogo, data









GLI INSEGNANTI

MODALITA’ DI OSSERVAZIONE  E VERIFICA�
Criteri: - prove individuate durante l’anno scolastico                                                


             - rispondenza tra le prove proposte e le attività effettivamente                  svolte�
�
PROVE SCRITTE�
PROVE ORALI�
PROVE PRATICHE�
�
 Temi


 relazioni


 riassunti


 questionari aperti


 prove oggettive


 prove oggettive condivise


 testi da completare


x esercizi


 soluzione problemi


 ……………………………..


 ……………………………..


�
x colloquio ins./allievo


 relazione su percorsi  effettuati


 interrogazioni 


x discussione collettiva


 ……………………………..


 …………………………….


�
x prove grafiche


 prove test motori


 prove vocali


 prove strumentali


 prove in situazione


 ……………………………..


 …………………………….











x osservazione diretta


�
�
CRITERI OMOGENEI DI VALUTAZIONE�
COMUNICAZIONE


CON LE FAMIGLIE�
�
x livello di partenza


x evoluzione del processo di apprendimento


x metodo di lavoro


x impegno


x partecipazione


x autonomia


 rielaborazione personale


 ………………………………


�
x colloqui


x comunicazioni sul diario


 invio verifiche


 invio risultati


 ……………………………………….


�
�
 








