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LA DIDATTICA E COME SI IMPOSTA UNA LEZIONE
A

EDUCATION



| TEMPI DELLAPPRENDIMENTO

TEMPI dellAPPRENDIMENTO (W. Glasser)
Impariamo

I 10% di cio che leggiamo

Il 20% di cio che ascoltiamo

11 30 % di cio che vediamo

Il 50 % di cio che ascoltiamo e vediamo

Il 70 % di cio che discutiamo

11 90 % di cio che spieghiamo a qualcun’altro (attenzione alla modalita)




Competenze di ordine
elevato HOTS

Competenze di ordine
non elevato LOTS



La ruota di Bloom

creare § nominare
o inventare j descrivere
pianificare § narrare
comporre § trovare
costruire § elencare
progettare j§ scrivere
immaginare § raccontare
decidere spiegare
dare un valore comparare
scegliere discutere
raccomandare riformulare
giustificare predire
dare una priorita tradurre
delineare

Valutare

O EICE  mostrare
LT completare
mettere in contrasto JRTE:1(]
TNETEN  classificare
CELWLGGETCE  esaminare
TS ETEN illustrare
categorizzare BT

aJapuaidwo)




La lezione in chunks -‘
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La lezione in chunks: implementazione
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Mi autovaluto

“Rifletti” sul tuo processo di apprendimento: scoprirai i punti di forza e i limiti delle tue

conoscenze.
CON
SICUREZZAE
PADRONANZA

Ho imparato A QUA p

Che cos’a la scheda
madre

Le caratteristiche
di un processore

Che cosa sono i bit

e i byte

Le caratteristiche
della memoria centrale

Quali sono i dispositivi di
1/O e le loro caratteristiche

A che cosa servono
le memorie di massa e
quali sono le loro tipologie

A distinguere i tipi

di computer

Che cosa sono & a che
cosa servono i sistemi
operativi

A interagire con le finestre
e a svolgere operazioni
con file e cartelle

A impostare e
personalizzare il sistema

A riconoscere
caratteristiche, pregi

e difetti dei vari sistemi
operativi

Come vengono
rappresentati i dati
all’interno di un computer
Le caratteristiche dei
sistemi di numerazione

A convertire un numero

da un sistema di
numerazione a un altro
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Come ho imparato
Quali strategie hai usato per apprendere?

Come puoi correggere gli errori
che hai eventualmente commesso?

Hai raggiunto gli obietlivi che ti Proponevi? | iiiiiiiiiiiiiiiiiiaiaaaaaaaaaeaaaaaaaaasaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaas A

EDUCATION



