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Laboratorio di narrazione:
sviluppare storie attraverso le immagini

e grazie all’uso dei media digitali

Lezione 7- Sessione laboratoriale e di sperimentazione guidata

Enrica Polidoro




Lo storytelling (forestierismo inglese corrispondente ad
“affabulazione”) e l'atto del narrare, disciplina che usa i
principi della retorica e della narratologia. (fonte Wikipedia)

“Storytelling”= arte della narrazione, del saper “raccontare
storie”.

Storytelling €, dunque, sinonimo di narrazione: 'uso di un
termine o dell’altro dipende da preferenze personali o dal
riferimento a una letteratura internazionale.



Si potrebbe dire che la narrazione sia nata con 'uomo,
con il nascere della socialita e della relazione
“Interumana”.

Infatti, anche se in forme diverse, la narrazione e stata
usata sia dalle “civilta illitterate”, sia dalle “civilta
alfabetiche” e, del resto, non si ha testimonianza di civilta
che non I'abbiano utilizzata.

La modernita, tuttavia, ha messo in crisi il narrare o
meglio, ne ha modificato le forme.
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Dallo storytelling al digital storytelling

La narrazione da sempre ha integrato
immagini e parole: schemi, diagrammi,
disegni, fotografie fanno parte da
sempre del nostro universo conoscitivo.
Negli ultimi decenni il campo dei codici
comunicativi che utilizziamo, fuori e
dentro la scuola, si € allargato: alle
immagini statiche si sono affiancati
audio, video, animazioni, simulazioni
interattive, creando spesso contenuti di
apprendimento che potremmo definire
“ibridi”.

STORYTELLING
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~ The origin of storytelling goesiback In ancient Egypt, sforglell}é':us The Greek used their stories.
to prehistoric times. SS— || used for communications, to explain nalurc§occuuences,
Cavemen told each other stories for entertainment and religious | - in the form of m
mystical rituals or before hunting. 2B purposes. 4 ) Homer, the gregtest of ancfent
The stories were mostly Ir@snwﬁed'— Ihe three sons of Che Greek poetsicreated the llliad

_orally or represented through sign for example; entertained {heir ; and Odyssey, two epic poems
#ianguage or rock ngs. ; S——

[ that lie at the beginning of the
Western literature.
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In Asia, theresla long tradition of In the Middle #ges, |voubod9§{ In the early 1500s, the printing
shadow plays. This is a form of provided the illiterate population press was invented, which
storytelling that us: aper puppets. and the court with stories; often, B changed stor$’erhng profoundly.
Itisn't very.clear when'shadow . | accompanied by some music. { With this newsinvention, books
 plays first came into existence (it's They travelled from land to.onid, y to'reproduce and
b likely that some kind of shadow plays gathering news and learning the i became accessible
| existed among prehistoric humans), “most-celebrated.sto: to thefasses.
but the first written proof of it dates various regions.
back to 100 BC.

father with stories.
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Although a lot of people who still The Induistrial Revelution brought Ffter World War Il came the golden age
couldn't read during the Renaissance us sogre storytelling machines that of television. Now people could enjoy
peried, Shakespeare's legendary changed the way we make and
plays were a perfect sé'\luhon for perceive stories forever.

both the literate and illiterate. With movies and radio, people
The eloquent words were = could actually see or hear the story, @, | commeércials.

understandable for people who'could ... = which made it easier 1o process. 4  Unfortunately, air time was very
read, the body language and humorous — e — expensive and only a limited number
sketches for those who Couldn'l" -— of brands could tell stories on screen.

P >  /\LTCRNATC REALITY.
CAMES

watching stories at home.
(% This was ci}s% a great opportunity for
< brands to fell their stories through

ThGalichangad with (heinlradiction s This is the mor Alternate Reality Games blur the
of the Internet: From this point =" characters appedt in all kinds - borders between reality and fiction.
everybody-could tell their stories in of media, from books to _ Astory can be told now by using a
different ways, using blog posts, movie theatres, in video different medium for each part.
YouTube videos or websites. games or on social media - In this way, yoU can read the
Creating content on the Internet is all over the web. S beginning of a story on a poster,
not only on effective way to reach - see G second part on YouTube and
people all over the world; it's also discuss the end on Facebook.

much cheaper than television! You can even continue the adventures
With the Internet everywhere and s === =" of your protagonist in a videogame
smartphones ond\'}bjsl-s«bé?ﬁ?}ﬁ‘n to make the experience more complete!
important partSf our life, characters

got.the chance o step out of our books.
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Mobile devices also becams a new

technique for storytelling. With Augmented STORYTELLING
Reality Storytelling,you can integrate
«_the story info your real life or become So what will the future bring for our stories? Will we be able
If with L Games. to break down the borders between fiction and reality?
In Location-Based Games, you can follow a story Will we become real characters, interacting with our favourite
by walking through a city for example. superheroes? One thing is sure: storytelling will always be there,
Every place will give you more information about no matter how much new technology will change it.

the game and the story behind it.

Y iversity

Education. Online. Free



Il “digital storytelling” e la narrazione realizzata con strumenti
digitali, che consiste nell’organizzare contenuti selezionati dal
web in una struttura narrativa costituita da molteplici elementi di
vario formato (video, audio, immagini, testi, mappe...)

HOEWO

combines ORAL tradition of storytelling
with VISUAL and SOUND capabilities
of digital media

Attualmente |la creazione di storie digitali € resa molto semplice
e alla portata di tutti grazie agli sviluppo dei servizi basati sul
Web (web based) e delle applicazioni (web application).



Narrazione e contesto educativo
0]

«Le scuole devono coltivare la propria capacita narrativa,
svilupparla, smetterla di darla per scontata» (J.Bruner, The
Culture of Education, 1996)

La narrazione puo aiutare a recuperare all’interno dell’azione
scolastica la dimensione del senso e del significato che |
saperi hanno per la formazione dell’identita personale.

: Nella “cassetta degli attrezzi” di
2 O un insegnante non
A, - o g POSSONO
} e 8 C’f mancare storytelling e digital
. storytelling.
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Differenti tipologie di digital storytelling

0

In base ai modelli e ai codici comunicativi che si intendono
adottare, cosi come alle modalita con cui si organizza e
strutturare la narrazione, € possibile operare una
classificazione delle diverse tipologie di storytelling:

1. lineare

2. non lineare
3. collaborativo
4. adattivo

5. Interattivo



«Si tratta di una tradizionale forma di narrativa in cui
I’autore sceglie una trama predefinita con una sequenza
stabile di eventi che il protagonista non puo modificare in
nessun modo.

Il termine lineare indica che ciascuna parte del contenuto
e visto e/o sentito nello stesso ordine tutte le volte che
viene fruito, a conferma del fatto che il lettore e spinto a
seqguire il percorso narrativo senza poterne influenzare la
trama e/o il finale».



Strumenti per il digital storytelling lineare

O

Pur conservando la linearita, nella narrazione possono essere
previsti dei momenti di interazione, grazie all’inserimento di
elementi interattivi: “oggetti didattici” (enigmi, problemi,
puzzle, prove da superare...)

Per costruire una narrazione di questo tipo possiamo
utilizzare diversi strumenti, che vanno dal semplice
programma di videoscrittura o di presentazione (da sempre
pensati per scrivere storie lineari tradizionali) a quelli piu
completi scaricabili o disponibili online.
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Esempio di digital storytelling lineare )

LEGGI IL
RACCONTO
V-

0"

SFOGLIA IL
LIBRO
(VERSIONE
EBOOK)

L4
L4
L 4
*

GIOCA/
VERIFICA

RIELABORAIL | P ¥ ’
RACCONTO



https://it.wikisource.org/wiki/Le_avventure_di_Pinocchio/Capitolo_1
https://it.wikisource.org/wiki/Le_avventure_di_Pinocchio/Capitolo_1
https://youtu.be/5Fy7WKsnnhc
https://youtu.be/5Fy7WKsnnhc
https://youtu.be/5Fy7WKsnnhc
https://youtu.be/5Fy7WKsnnhc
https://youtu.be/5Fy7WKsnnhc
https://youtu.be/5Fy7WKsnnhc
https://youtu.be/5Fy7WKsnnhc
https://wordwall.net/resource/5776699
https://wordwall.net/resource/5776699
https://wordwall.net/resource/5776699
https://wordwall.net/resource/5776699
https://wordwall.net/resource/5776699
https://wordwall.net/resource/5776699
https://wordwall.net/resource/5776699
https://books.google.it/books?id=BHpjAAAAIAAJ&dq=pinocchio&hl=it&pg=PA3#v=onepage&q=pinocchio&f=false
https://books.google.it/books?id=BHpjAAAAIAAJ&dq=pinocchio&hl=it&pg=PA3#v=onepage&q=pinocchio&f=false
https://books.google.it/books?id=BHpjAAAAIAAJ&dq=pinocchio&hl=it&pg=PA3#v=onepage&q=pinocchio&f=false
https://books.google.it/books?id=BHpjAAAAIAAJ&dq=pinocchio&hl=it&pg=PA3#v=onepage&q=pinocchio&f=false
https://books.google.it/books?id=BHpjAAAAIAAJ&dq=pinocchio&hl=it&pg=PA3#v=onepage&q=pinocchio&f=false
https://books.google.it/books?id=BHpjAAAAIAAJ&dq=pinocchio&hl=it&pg=PA3#v=onepage&q=pinocchio&f=false
https://books.google.it/books?id=BHpjAAAAIAAJ&dq=pinocchio&hl=it&pg=PA3#v=onepage&q=pinocchio&f=false
https://www.liberliber.it/online/autori/autori-c/carlo-collodi-alias-carlo-lorenzini/pinocchio/
https://www.liberliber.it/online/autori/autori-c/carlo-collodi-alias-carlo-lorenzini/pinocchio/
https://www.liberliber.it/online/autori/autori-c/carlo-collodi-alias-carlo-lorenzini/pinocchio/
https://www.liberliber.it/online/autori/autori-c/carlo-collodi-alias-carlo-lorenzini/pinocchio/
https://www.liberliber.it/online/autori/autori-c/carlo-collodi-alias-carlo-lorenzini/pinocchio/
https://www.liberliber.it/online/autori/autori-c/carlo-collodi-alias-carlo-lorenzini/pinocchio/
https://www.liberliber.it/online/autori/autori-c/carlo-collodi-alias-carlo-lorenzini/pinocchio/
https://maestramary.altervista.org/italiano/la-storia-di-pinocchio-immagini-cl-1.pdf
https://maestramary.altervista.org/italiano/la-storia-di-pinocchio-immagini-cl-1.pdf
https://maestramary.altervista.org/italiano/la-storia-di-pinocchio-immagini-cl-1.pdf
https://maestramary.altervista.org/italiano/la-storia-di-pinocchio-immagini-cl-1.pdf
https://maestramary.altervista.org/italiano/la-storia-di-pinocchio-immagini-cl-1.pdf
https://maestramary.altervista.org/italiano/la-storia-di-pinocchio-immagini-cl-1.pdf
https://maestramary.altervista.org/italiano/la-storia-di-pinocchio-immagini-cl-1.pdf
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Codici comunicativi e utilizzo nella didatgica

o Testo: ebook e fumetti, infografiche

Creare un podcast non @ mai stato cosi semplice.

o Audio: audiolibri e podcast

@ . .
o Immagun. uai racconto totografico allo stop-motion

o Video: storyboard, trailer, animazioni, filmati...

§%) StoryboardThat


https://bookcreator.com/
https://www.canva.com/
https://www.storyboardthat.com/it
https://vocaroo.com/

o Ebook (electronic book) € un libro in formato digitale,
apribile mediante computer e dispositivi mobilli, la cui
nascita e diffusione e da ricondurre alla comparsa di
apparecchi dedicati alla sua lettura (eReader).

o Parlare di ebook vuol dire addentrarsi nel mondo della
narrazione digitale ossia del “digital storytelling”, per cui &
bene conoscerne



Ebook con Bookcreator

CREA E-BOOK
BOOK CREATOR CON I Tuol
STUDENTI

https://read.bookcreator.com/tMrkgln6 TfNsVDZTHIvixGxiigs 1/ntzZn4ddSeS9cDnbBpZnkQ



https://read.bookcreator.com/tMrkgLn6TfNsVDZTHlvfxGxiiqs1/ntzZn4ddSeS9cDnbBpZnkQ
http://www.youtube.com/watch?v=5fzvhKPkQaA

INFOGRAFICHE DA
SMARTPHONE CON

CANVA



http://www.youtube.com/watch?v=Haj5ViufGPI
http://www.youtube.com/watch?v=_5fOSEPoEhA

Audiolibri e registratori online

audible

an amazxon company o oig . .
— Vocaroo - |l migliore servizio di registrazione vocale. Carica &

lezioni sul sofa ©Anchor:  paskBoarD  EPISODES

Didattica Digitale IC3 Chieti

By Enrica Polidoro

Racconti, poesie, miti, leggende, filastrocche..il piacere dell'ascolto!

ioni sul sofa « Fase Giulia C: illi Sound

jarlie G
Project « Caterina cammina e y
non solo \ Z Listen on € Spotify

Chiara Raineri & family « La
bambina venduta con le pere

L ezioni sul sofa Radioweb



http://www.lezionisulsofa.it/category/3/
https://anchor.fm/ddchic3
https://www.audible.it/typ?ref=a_express_checkout_succeeded&orderId=D01-4647840-1013449&membershipAsin=B08SCRSYX1&issuerName=MasterCard
https://vocaroo.com/
https://www.spotify.com/it/account/overview/

o Con il termine podcast si intende un “blog” pubblicato a
intervalli piu 0 meno regolari, sotto forma di file audio.

o Un podcast € molto simile ad una trasmissione
radiofonica, ma presenta delle profonde differenze dal
classico programma radio a cui siamo abituati a pensare.

o Tenendo conto delle sue caratteristiche, potremmo
definire il podcasting come un programma audio “on
demand” che consente di scaricare si puo scaricare da
piattaforme online dedicate ed ascoltare sui vari
dispositivi digitali (smartphone, computer o tablet)
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Anchor

0
Per accedere con le proprie credenziali 3. Completa il “setting”
Welcome bi " to Anchor
‘ Podcast settings [ o ]
,,,,,,,,, R
Per effettuare la
registrazione - - o
4. Inserisci il primo episodio B i
Create your episode TS <

1. Creail tuo account

Oistribute your podeast

© Cict v ustenc or srng o bure- Yarge 1ho ate
[P RE——
ot petcant vns
nm P—

Procedi alla registrazione di un breve messaggio.

Terminata la registrazione € possibile aggiungere una muSICa s mmsien .

di background scegliendola tra quelle proposte. o o,

. Ci sono circa 10 temi, ognuno con con 10 jingle musicali:
. Curioso, Drammatico, Elettronico, Popolare, Inquietante, ...m ap

2. Gonferma il tuo account Beat, Capriccioso, Calmo, Allegro. o

La preview istantanea ti permettera di sentire la tua

registrazione con il background scelto.
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Per accedere con le proprie credenziali

@Anchor FEATURESv  SWITCH TO ANCHOR  BLOG

Welcome bi "< to Anchor

Free hosting, automatic di ution, easy monetization.

Email

Password

didatticadigitale@chic3didattica.it

Per effettuare la
registrazione

Digital storytelling- Avezzana
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Raccontare con le foto
0]

Lingua italiana/straniera: scrivi un paragrafo descrittivo per
spiegare in dettaglio la foto e lo stato d'animo che evoca.

-Parti da una descrizione
prevalentemente oggettiva, inserendo
anche qualche elemento soggettivo.

-Presenta il luogo

-Evidenzia gli elementi che lo
compongono

-Metti in risalto cio che si percepisce
con i sensi.
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Raccontare con le foto
0]

Matematica: scatta foto di paesagqgi identificandone forme e
modelli geometrici (es. la proporzione aurea)




Raccontare con le foto

0]
Scienze: scatta la stessa foto in diversi orari del giorno,
confronta le foto e descrivi in che modo le variabili esterne

provocano variazioni di temperatura nei colori
(cfr. La Cattedrale di Rouen dal giorno alla sera, Monet)

. g8 T Y P 5 Btk A fita bAR R
. 1% X R # £ PRAAT 1L
T b A M a : ; % A L




Geografia: crea un reportage fotografico per descrivere un

territorio, oppure per raccontare un viaggio (Google Earth, Odyssey)

Un reportage fotografico e un libro fatto di immagini

Il reportage fotografico non € un racconto bizzarro, non e basato sulla
fantasia, ma esprime con certezza un susseguirsi di eventi tra di loro legati
da un filo conduttore unico, inesauribile e creativamente connesso che ha
un inizio e una fine.

Nel reportage la creativita € fondamentale, ma la tecnica € essenziale.
Possedere una buona tecnica e avere una profonda conoscenza dei tagli,
dei piani, della composizione € sicuramente un vantaggio, perché ogni
scatto va pensato


http://cartodb.github.io/odyssey.js/documentation/#undefined
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Raccontare con le foto
0]

Tecnologia: usa la tecnica dello stop motion per creare storie
animate con oggetti diversi

ESEMPI:

~ilmato1

-ilmato?2

Filmato3



https://www.youtube.com/watch?v=qkmOE2BkSas
https://youtu.be/Y3Qv5ETmdCs
https://youtu.be/lL9nLby-3RA
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Esempi di storyboard
per la realizzazione di
un Digital Storytelling
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Titolo del DST:

Immagine / Disegno

Immagine / Disegno

Immagine / Disegno

Immagine / Disegno

Durata complessiva:
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Immagine / Disegno

Immagine / Disegno
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Titolo del DST: Durata complessiva:

Immagine / Disegno Audio narrazione

Descrizione dell'immagine / disegno Note
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EDUCATION

Titolo del DST: Durata complessiva:

Narrazione Immagine Testo Durata

Scena 1

Spazio dedicato alla narrazione
audio che accompagna
I'animazione.

Spazio dedicato alla descrizione Spazio dedicato alla trascrizione del testo
dell'animazione che appare a video (se previsto).

Tipo di transizione (esempio: dissolvenza, a comparsa ecc.)

Scena 2

Tipo di transizione:

Scena 3
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Durata complessiva:

Titolo del DST:

Scena Animazione Testo a video Audio




Storyboardthat

T\
" S —

https://www.storyboardthat.com/it



http://www.youtube.com/watch?v=wzD354kAR78
https://www.storyboardthat.com/it

Storytelling con Powtoon

https://www.powtoon.com/

Missione di oggi /

Salve sludentil

La vosha missione di oggl € quella dl usare |2
tisorse disponiblll In rete per compleiare, con le

giuste definizioni, Minsolito cruciverba che vi
proponiamo



https://www.powtoon.com/
http://www.youtube.com/watch?v=NBzXkdz1T9M

Registrazione

ST§YCAT PN Stuck at home? r Get our
Lak! Enjoy our Staycation Special! 1 Pro+ plan 50% off

%POWTOOF\ DISCOVER TEMPLATES SOLUTIONS PR Per chi é gié registrato

Connect.
Infa rmn S—

\What type of video would you \ike o create!

o e R 9 \\R\—‘\F\ - \ \‘)m-;:"u’:%

ini Vll eo e M

VIDEO

TRAINING VIDEC MARKETING
Powtoc ne visual communication platform that

gives yc s freedom to create professional and

fully cus zed videos your audience will love.

Signu, . free trial today.

START NOW

My Powtoon®
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Workspace: spazio di lavoro
0]

ENRICA.POLIDORO

WORKSPACE DISCOVER SOLUTIONS TEMPLATES PRICING SUPPORT

& PowToon

What type of Powtoon would you like to create?

'Add here subtitle .& T
g g

s

PRESENTATION MORE TEMPLATES

REMOTE & OFFICE REMOTE LEARNING EXPLAINER VIDEO MARKETING VIDEO

A UNNUOVO (o= [m===T) | IMPoRTA e
PRESENTAZIONE

LAVORO
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Scelta della “tipologia”

Hi Enrica, let's choose a look for your Powtoon

INFOGRAPHIC REAL

MODERN EDGE WHITEBOARD
CARTOON

PFA /N’

FAMILY

- BSR L

| $0Y é’ n;nmmms
£ - EAMILY

™ o | A\

And many more...
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Untitled-9

@ O &

B Horizontal (16:9) W

- —@—— + 100%

00:00:0 | 00:10

ral b d

PREVIEW SHARE EXPORT v

Search Props Q

SFONDO

CRYPTO

OFFICE

TESTO

PERSONAGGI

BUSINESS TRANSPORT

OGGETTI

FORME

IMMAGINI

VIDEO

MUSICA

EFFETTI

SPECIALI
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Gestione storyboard

%POWTOOH

FOR EDU

00:00:0 | 00:10 q
Os 1s 2s 3s 4s 5s 6s 7s 8s 9s 10s
v 1 ) 1 ) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ]
’
-
X h [t \{T'\—"‘
2

Y
‘}~,

m’\—‘-,,
i

Seleziona gli elementi e definisci ingresso ed uscita usando la timeline
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Salvataggio e condivisione
0]

PREVIEW  SHARE
- CARTOON LOOK v

Choose a look for your Powtoon
Searciromec =

W (16:9) W - —@P— + 100%

Choose a special theme

51 o )
WA . \
b4
"' ~ .
1= I

WINTER HOLIDAYS

"l‘l’” =

K ‘lll’
i
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Storytelling non lineare

0
o “Si tratta di una forma narrativa non
lineare, qssia un qua_lsiasi corpus di
contenuti strutturatoin maniera tale m m

che le possibili strade da percorrere E AR AT
siano multiple e variabili”.
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o La costruzione di un ebook con una
storia “a bivi” richiede, da parte
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dell’autore, capacita di fantasia, L L
immaginazione e creativita, oltre == (e ),
che di una certa destrezza nella R TP P ——————

costruzione di ipermedia.



“La caratteristica fondamentale del collaborative storytelling e la
condivisione del ruolo dell’autore tra molti individui ciascuno dei quali, a
turno, partecipa alla creazione di una porzione della storia o di un suo
segmento, ma nessuno di essi puo assumerne la paternita. Una storia
viene creata in modo simultaneo e, spesso in diverse varianti, da diverse
persone che interagiscono e aggiungono elementi particolari o ulteriori
punti di vista alla narrazione”.

La narrazione collaborativa, oltre a stimolare e formare tutte le
competenze gia previste nelle attivita precedenti, richiede:

capacita di organizzazione di gruppo,

condivisione di uno stile narrativo e comunicativo,
rispetto dei tempi pianificati,

rispetto delle inclinazioni e delle capacita dei singoli



Storytelling adattivo

o L’ “adaptive” storytelling € una narrazione interattiva che se da
una parte permette di intervenire e di interagire con il processo
di costruzione della storia, dall’altra adatta la storia rispetto alle
alterazioni provocate dall’intervento del fruitore al fine di
mantenere una certa coerenza narrativa.

o Un esempio di racconto con queste caratteristiche “adattative”
e quello realizzato dallo scrittore Carofiglio, per conto di un
progetto sponsorizzato da Mercedes.

o Il racconto inizia raccogliendo in modo automatico i dati del
lettore: geolocalizzazione, ora dell’apertura, temperatura e
previsioni meteo, eccetera. Quindi prosegue inserendo nel
testo riferimenti alle informazioni prese e modificando di
conseguenza alcuni elementi della storia.



https://youtu.be/aodNrGhBQP8
https://4matic-adaptivestory.mercedes-benz.it/
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